_ nauczanie matematyki

Ciekawe

sposoby
na nudne przykiady

Dzieci najlepiej uczg si¢ przez zabawe. W pierwszej czesci cyklu
przedstawiliémy réznego rodzaju uktadanki, teraz proponujemy kwadraty
magiczne' oraz bingo i lotto matematyczne.
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ponowane przykiady przedstawiam

na materiale dotyczacym dziatan na
utamkach i ograniczam si¢ do tych samych
przyktadow. Chodzi o zwrdcenie uwagi na
sam pomyst, ktéry moze by¢ wykorzysta-
ny na rO6znym materiale i na r6znych po-
ziomach nauczania. I chociaz przygotowa-
nie takich zestawOw jest dos¢ pracochton-
ne, to zachgcam do podjecia tego trudu,
bo na pewno zaowocuje w przysztosci.

Podobnie jak w czgSci pierwszej, pro-

SPOSOB IV. KWADRATY MAGICZNE

Mozna stosowac rézne formy pracy z
kwadratami magicznymi. Uczniowie moga
sprawdzac, czy dany kwadrat jest magicz-
ny, uzupetnia¢ kwadrat, o ktorym wiedza,
ze jest magiczny, moga tez ukladac kwa-
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1 Magicznym figurom liczbowym jest poswigcony
»Magazyn Mitosnikdw Matematyki” nr 1/2007.
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drat magiczny z podanych liczb lub dzia-
fan albo o podanej sumie liczb w kolum-
nie, moga wreszcie uktada¢ kwadrat ma-
giczny z podanych kartonikdw, na ktérych
napisane sg liczby lub dziatania.

Ponizej przedstawiam takie zadania
z dwoma rodzajami kwadratow magicz-
nych: w pierwszym w polach sg utamki
zwykte dodatnie, w drugim — dzialania na
utamkach zwyktych dodatnich.

rﬂ Sprawdz, czy ponizsze kwadraty sa
magiczne.
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;'24' Uzupelnij ponizsze kwadraty magicz-
ne (w drugim kwadracie mozesz wpisywac
w pola dziatania lub liczby).
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Zadania 3, 4 i 5 sa przeznaczone dla
ucznidw, ktOrzy znaja zasady tworzenia
kwadratow magicznych. Zasady te moz-
na wspolnie z uczniami opracowac na lek-
cji lub na zajeciach kofa matematyczne-
go. Obszerny material na ten temat znaj-
duje si¢ w ksigzce Szczepana Jelenskiego
Lilavati.
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a) Wpisz w pola kwadratu po jednej z po-
nizszych liczb, tak, aby otrzymaé kwadrat
magiczny.
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Wskazowka. Oblicz sume liczb w kaz-
dym rzedzie, kolumnie i na przekatnych.
b) Wpisz w pola kwadratu po jednym
z ponizszych dziatan, tak, aby otrzymac
kwadrat magiczny.
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Wskazowka. Najpierw wykonaj dziala-
nia, a nastepnie oblicz sume liczb w kaz-
dym rzedzie, kolumnie i na przekatnych.

‘: ‘L‘ Ut6z kwadraty magiczne 3 X 3 wie-
dzac, ze suma liczb w kazdym rzedzie, ko-
lumnie i na przekatnych ma wynosi¢:

2) 167,

b) 16.

r Sj, Z podanych kartonikow ut6z kwadra-

ty magiczne (kartoniki nalezy rozciaé
wzdiuz przerywanych linii):
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Wskazowka. Oblicz sume liczb w kaz-
dym rzedzie, kolumnie i na przekatnych,
a nastepnie wyznacz liczbe (dziatanie),
ktora nalezy umieSci¢ w Srodkowym polu
kwadratu magicznego.
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SPOSOB V. BINGO | LOTTO
MATEMATYCZNE

Te znane i popularne gry (hazardowe)
mozna z powodzeniem wykorzysta¢ do
urozmaicenia zaj¢c z matematyki. Wystar-
czy przygotowac stosowne rekwizyty ma-
tematyczne.

Proponuj¢, podobnie jak poprzednio,
dwie wersje: latwiejsza z zapisanymi na
polach utamkami i trudniejszg — z dziata-
niami.

Rekwizyty (te same do obu gier):

O karty z odpowiednio wypetnionymi po-
lami,

O kartoniki z zapisanymi liczbami lub
dziataniami,

O kolorowe zetony do przykrywania pol
na kartach.

Zasady gry w matematyczne bingo:

Gre prowadzi nauczyciel lub jeden z
uczniéw. Prowadzacy rozdaje karty z
utamkami lub z dziataniami wszystkim
grajacym. Nastepnie losuje kartonik z za-
pisanym dziataniem (w wersji trudniej-
szej —z liczbg), gtosno odczytuje jego tres¢
i zapisuje na tablicy. Uczniowie rozwia-
zuja przykiad i szukaja na swoich kartach
pola z liczba bedaca wynikiem wyloso-
wanego dziatania (w wersji kart z dziata-
niami — trzeba przeznaczy¢ czas na roz-
wigzanie przez ucznioéw przyktadow, ktore
maja na kartach). Jezeli gracz odnalazt
na swojej karcie wylosowany wynik,
zakrywa to pole kolorowym Zetonem.
W przypadku, gdy uczen zakryje wszyst-
kie pola w rzgdzie, wota BINGO i otrzy-
muje dwa punkty.

Punkty otrzymuje kazdy uczen, ktory
poprawnie zakryje pola w rzgdzie, nie tyl-
ko ten, ktory zrobi to najszybciej. W przy-
padku, gdy ktdre$ pole jest niewtasciwie
zakryte, uczen je odkrywa, nie otrzymuje
punktow i traci jedna kolejke.

Gre prowadzimy do wyczerpania si¢
kartonikow z dziataniami. Uczniowie
moga rowniez losowac po dwie karty do
gry.

Wygrywa uczen, ktory zdobyl najwie-
cej punktow.

Zasady gry w matematyczne lotto:

Przebieg gry jest podobny do gry w bin-
go, ale wygrywa uczen, ktory jako pierw-
szy zakryje poprawnie wszystkie pola na
swojej karcie. Pozostali uczniowie zliczaja
swoje punkty, wedlug zasady: jeden punkt
za kazde poprawnie zakryte pole.

Gr¢ mozna zakonczyC, gdy ktoryS z
uczniow wygral, ale mozna tez kontynu-
owac gre dalej, pozwalajac uczniowi, kto-
ry wygral, na wylosowanie nowej karty.

Przykiadowe Kkarty:

Zaproponowane przeze mnie karty sa
nietypowe i maja zapelnione tylko niekto-
re pola (z uwagi na czas). W zaleznosci
od tego, ile czasu planujemy przeznaczy¢
na gry, mozna zapetni¢ wiecej pol. Moz-
na tez wykorzystac karty oryginalne i opra-
cowac¢ do nich zestaw kartonikéw do lo-
sowania. Karty mozna wydrukowaé na
kolorowym papierze.
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Te gry mozna jeszcze bardziej urozma-
1 2 3 5 ica. Mozna na przyktad wprowadzi¢ pu-
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suja wybrane przez siebie liczby sposrod
liczb zapisanych przez nauczyciela na ta-
11 11 blicy (tu niezbedny jest komentarz nauczy-
29 6 '3 ciela dotyczacy np. iloSci wpisywanych
liczb w kazdym rzedzie i kolumnie). W tej
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Przyktadowe kartoniki: (Kartoniki nale-

. ., . o e SP z Oddziatami Integracyjnymi
zy rozcia¢ wzdluz przerywanych linii).
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