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Utwory komiksowe w ocenie dziecl

szescloletnich
BJolanta Olkusz

B omiks jako forma artystyczna, a tak-

ze zjawisko spoteczne, jest integral-
ng czeScig wspodlczesnej kultury masowe;j.
Za jego ojczyzn¢ powszechnie uznaje si¢
Stany Zjednoczone, gdzie 26 lipca 1896 ro-
ku na tamach czasopisma ,New York
World” pojawil si¢ pierwszy komiksowy bo-
hater — Yellow Kid (Z6ity bobas) autorstwa
Richarda Outcaulta’. Ten typ publikacji
rozrywkowej przeznaczony byl poczatkowo
tylko dla dorostych, ale juz w latach trzy-
dziestych XX wieku ekspansywny gatunek
przeniknat do beletrystyki adresowane;j
do dziecigcego odbiorcy, stajac si¢ wkrotce
jego ulubiona lektura.

We wspoliczesnej ,.komiksologii” funk-
cjonuje wiele definicji okreslajacych cechy
dystynktywne komiksu®. Ich tworcy zgodnie
wywodza go z historyjek obrazkowych.
Zwracaja uwage na zwiazki tego specyficz-
nego gatunku z pogranicza literatury i pla-
styki z filmem animowanym, utozsamiajac
poszczegdlne ,klatki” komiksu (rysunek
i tekst) z kadrem filmowym. Badacze pod-
kreslaja Sciste powiazanie tekstu stownego
i tekstu ikonicznego wzajemnie uzupeltnia-
jacych sig i istniejacych tu na réwnych pra-
wach. Komiksowe obrazki sg bardzo czytel-

ne i pozbawione perspektywy. Operuja naj-
czesciej jedynie planem pierwszym, sugeru-
jac to, co dla odbioru wzrokowego jest naj-
wazniejsze, ukazujac tylko pewien wycinek
rzeczywistoSci, jej uproszczenie i ujedno-
znacznienie. Na jednej stronie umieszczo-
nych jest 6-8 obrazkow, stanowigcych pre-
zentacje jednej sytuacji lub zdarzenia.
Warstwe plastyczng w komiksie rozwija
i dopowiada tekst stowny, ktory jest tu
oszczedny (aby nie spowalnia¢ odbioru dy-
namiki obrazu) i najczesciej wpisany w tzw.
,»dymki” z monologiem, dialogiem lub ko-
mentarzem do rysunku.

Drugim typem znakdéw jezykowych, uzu-
pelniajacych prezentowane przez obraz in-
formacje, sa onomatopeje. Moga one przy-
bra¢ dwojaka postaé, zalezna od wigkszej
badZ mniejszej autonomizacji stowa. W przy-
padku pierwszym onomatopeje majg cha-
rakter znakéw zrozumialych niezaleznie
od kontekstu werbalnego czy ikonicznego,
np. trzask, gwizdanie, chrupanie, topot itp.
Znacznie jednak powszechniejsze jest wyko-
rzystywanie tych onomatopei, ktorych sfera
konotacyjna ujawnia si¢ dopiero w kontek-
Scie, np. hop, hop; bec; brr; chlup; hyc; szu,
szu; pif-pafl; bum; ojej. Charakteryzujg one

UK. Kuliczkowska, W swiecie prozy dla dzieci, Warszawa 1983, s. 123.

2Zob. m. in.: J. Dunin, Prolegomena do ,,komiksologii”, ,Literatura Ludowa” 1972, nr 6; K. Kuliczkowska,
op. cit.; A. Mikustakova, O specyfice gatunkowej komiksu, ,,Guliwer” 1996, nr 4; R. K. Przybylski, Swiat ko-
miksu, ,Sztuka” 1978, nr 2; Slownik literatury popularnej, pod red. T. Zabskiego, Wroctaw 1997; J. Szytak, Ko-
miks w kulturze ikonicznej XX wieku, Gdansk 1999; J. Szylak, Poetyka komiksu. Warstwa ikoniczna i jezyko-
wa, Gdansk 2000; K. T. Toeplitz, Sztuka komiksu, Warszawa 1985.
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dziatania bohateréw, oddajg nastroj panuja-
cy w danej chwili w synkretycznym utworze,
a jednoczesnie pelnia funkcje dopowiedze-
nia, potwierdzenia fabuly, zilustrowanej
na obrazku i opowiedzianej bardzo oszczed-
nym jezykiem naturalnym.

Waznym elementem utworu komiksowe-
go jest zywa i dynamiczna akcja, obfitujaca
w ucieczki, poScigi, dramatyczne i humory-
styczne momenty.

W opinii badaczy gatunku

Komiks jako produkt kultury masowej
odzwierciedla typowo ludzkie marzenia
i ukryte tesknoty. Stad jego kolejnym kom-
ponentem identyfikujacym jest sposob kre-
acji bohatera, ktérego imi¢ wtasne podane
jest juz w tytule utworu. Bohater musi by¢
postacig bardzo wyrazista, wyrdzniajaca si¢
spo$rod innych bohateréw komiksowych. Te
odmienno$¢, a zarazem mozliwo$¢ natych-
miastowe] identyfikacji bohatera, sygnalizu-
je si¢ przez jego wyglad zewnetrzny, charak-
terystyczny kostium, jaki nosi. Na jego
ocen¢ jako indywidualno$ci, odbiér przez
czytelnika w kategoriach postaci niezwyktej,
wplywaja takze przezywane, czgsto wrecz
niewiarygodne przygody.

,Literatura w obrazkach” przekazuje
W sposOb uproszczony pewien system warto-
$ci. Badacze tego gatunku jego przekaz aksjo-
logiczny poréwnuja do Swiata wartosci obec-
nego w mitach i basniach®. Komiks propaguje
bowiem typowe dla nich przestania moralne:
zlo musi by¢ ukarane, dobro nagrodzone,
a krzywda naprawiona. Jego bohaterowie sa
nosicielami r6znych wartoSci etycznych, ta-
kich np. jak: odwaga, dobro¢, dzielnos¢, spra-
wiedliwo$¢, uczciwo$¢, wiernos$¢, odpowie-
dzialno$¢, bezinteresownos¢ itp. Obok nich

—na zasadzie kontrastu — w komiksie funkcjo-
nuja postacie reprezentujace Swiat antywarto-
Sci, np.: zfo, tchorzostwo, nieodpowiedzial-
noS¢, nieuczciwose, niewiernoSc.

Zdaniem znawcoéw komiksu — obok funk-
cji wychowawczej — spetnia on wobec od-
biorcy takze funkcje dydaktyczna (posiada
walory ksztalcace, szczegOlnie w zakresie
aktywizowania procesOw umystowych) i lu-
dyczna (dostarcza rozrywki, humoru, po-
zwala si¢ zrelaksowad, odprezy¢, a wigc uzy-
ska¢ efekt podobny jak przy zabawie).

Wskazane cechy utworéw komiksowych
i realizowane przez nie funkcje pozwalaja
wnioskowaé zarOwno o przystepnosci tego
gatunku, jak i jego pozytywnym oddziatywa-
niu na rozwoj osobowosci dzieci w starszym
wieku przedszkolnym.

W jaki sposob postrzegajg komiks dzieci
szescioletnie, jakie funkcje, wartosci i cechy
charakterystyczne w nim zauwazajg, czy jest
on popularny wsrod najmtodszych odbior-
cow? To pytania stanowiace problem badan
sondazowych, przeprowadzonych na terenie
Opola i wojewodztwa opolskiego®.

Grazyna Lewandowicz tak charakteryzu-
je powszechna opini¢ 0 omawianym gatun-
ku: Odsgdzano komiks od czci i wiary, uwa-
zajgc go za narzedzie skutecznego oglupiania,
zwlaszcza mlodych odbiorcow, a wigc tych,
ktorych kontakt z tym gatunkiem mdgt zaha-
mowac ich dalszy rozwdj czytelniczy i kultu-
ralny. [...] argumentem przeciw komiksowi
stal sie zarzut, Ze oducza on dzieci i mlodziez
czytania, skazuje ich na bierne chloniecie ob-
razkow z licznymi onomatopejami typu: pif-
-paf!, bum!, ojej! itp. Ta postawa niecheci
wobec komiksu, przenoszona w prosty sposob
na czytelnikow, utrzymuje sie wlasciwie
do dzis. Swiadczq o tym opinie krytykow, re-

3Zob. m.in.: P. Kwiatkowski, Filozofia z dymkiem, ,Nowa Wie§” 1976, nr 51/52; A. M. Krajewska, G. Lewan-
dowicz, Czytelnictwo komiksow w bibliotekach publicznych dla dzieci, Warszawa 1997; B. Zurakowski, Jakim
przekazem wartosci jest komiks, ,,Zeszyt Naukowy »Guliwera«”, Warszawa 1995; A. Wanczyk, Rola komiksu
w stymulacji rozwoju dziecka w wychowaniu przedszkolnym, w: Edukacja — szkota — nauczyciel. Promowanie
rozwoju dziecka, pod red. J. KuZzmy i J. Morbitzera, Krakow 2005; K. Kuliczkowska, op. cit.

* 84 to badania wlasne oraz badania przeprowadzone pod moim kierunkiem przez nauczycielki Publicznego
Przedszkola nr 5 w Opolu i studentki zaocznych studidow IV roku wychowania przedszkolnego z terapia pe-
dagogiczna Uniwersytetu Opolskiego. Objeto nimi 186 dzieci szeScioletnich.
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cenzentow, a takze np. bibliotekarzy pracujq-
cych z dzieémi. Komiks byl i jest dos¢ niechet-
nie gromadzony w bibliotekach, nie wlgczany
w calos¢ zbiordw, umieszczany na najwyzszej
lub najnizszej, ale zawsze niedostsgpnej pdtce
pod czujnym okiem bibliotekarza’.

W opinii nauczycieli i dzieci

Komiks nie cieszy si¢ rowniez popularno-
Scig wérod nauczycielek przedszkoli®, ktore
przyznaja jednak, ze dzieci po ten gatunek
siegaja chetnie. Ich zdaniem, swoje zainte-
resowanie dzieci manifestuja podczas ogla-
dania radosnym $miechem, na$§ladowaniem
komiksowych bohateréw i ich przygdd, opo-
wiadaniem sobie nawzajem treSci komik-
sOw, wymyslaniem wiasnych dialogéw i nar-
racji w sytuacji, gdy nie potrafig ich
samodzielnie odczytaé, komentujqg ilustracje

i zachowania bohateréw; niecierpliwig sig, co
bedzie dzialo si¢ dalej; uwaznie sledzq przygo-
dy bohaterow; cieszq si¢ lub martwig ich prze-
zyciami. Sa to wiec reakcje pozytywne,
wskazujace na korzystny wplyw komiksu
na rozwo0j dziecka w wieku przedszkolnym
i wzbogacajace o nim wiedze doroslych.

Te opini¢ potwierdzaja same dzieci, z kto-
rymi na terenie przedszkola prowadzono in-
dywidualne rozmowy wedtug przygotowane-
go schematu. Analiza wypowiedzi dzieci
na temat ,,Czy lubisz komiks? Dlaczego?”
ukazuje, ze w badanej grupie 12,3% zdecy-
dowanie nie lubi komiksu, uzasadniajac to
migdzy innymi tak: wole bajki na DVD; lubig
inne ksigzeczki; wole inne bajki, takie w gru-
bych (lub innych) ksigzkach. 8,4% szeSciolat-
koéw okreSlito swoj stosunek do komiksu ja-
ko nie za bardzo, w uzasadnieniu podajac

5 G. Lewandowicz, Drziecigcy odbiorca komiksu, w: Mlody czytelnik w swiecie ksigzki, biblioteki i informacji,
pod red. K. Heskiej-Kwasniewicz i J. Sochy, Katowice 1996, s. 156.

8 Potwierdzaja to rozmowy z nauczycielkami oraz studentkami wychowania przedszkolnego, a takze badania
przeprowadzone na terenie Kedzierzyna-Kozla przez Katarzyne Szczgsna w ramach pisanej pod moim kie-
runkiem pracy magisterskiej (Utwory komiksowe w obszarach edukacyjnych przedszkola, Opole 2005).
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np.: wole bajki; lubi¢ normalne ksigzeczki.
Troche lubie — to odpowiedz 7,1% dzieci,
za$ 72,2% wyrazito swoja akceptacje dla ko-
miksu. Warto zwrdci¢ uwage, ze 3,1% z tych
dzieci dodawalo — tak, ale bajki tez lubig.

Z wypowiedzi przedszkolakow wynika, ze
komiks to gatunek, ktory przede wszystkim
sprawia matemu odbiorcy przyjemnos¢.
W 85% uzasadniefi pojawiaja si¢ bowiem
epitety — fajne, ciekawe, superowe. Nie ulega
watpliwosci, ze dzieci wymieniajg zatem te
wartosci, na ktére uwage zwracaja rOwniez
obroncy komiksu jako lektury zawierajacej
elementy zabawy, mitu i basni’. Ta intuicyj-
na ocena zgodna jest ze zdaniem Bogustawa
Zurakowskiego, wyjasniajacego ludyczny
charakter kontaktu z utworem komiksowym
w oparciu o teori¢ Johana Huizingi. Kontakt
ten ma charakter zabawy, a wigc swobodne-
go dzialania, zmierzajacego do odprezenia,
bowiem akt komunikacji odbywa si¢ [...]
w taki sposob, ze dziecko sigga po , ksigzke
z obrazkami” i czyta jg w sposob niewymuszo-
ny, spontaniczny, dla samej przyjemnos’cis.

Roéwnorzednym argumentem, uzasadnia-
jacym dlaczego dzieci lubia komiks, jest kate-
goria humoru. Ich zdaniem, komiksy sa
Smieszne; bardzo Smieszne; smieszne, ale cza-
sem to i straszne. Takie opinie wynikaja z eks-
presyjnego prezentowania fabuly, bohaterdw,
co na pewno jest czynnikiem przyciagajacym
do tego gatunku, zaspokajajacego u dzieci po-
trzebe dobrej zabawy i §miechu.

Nie mniej wazna jest w ocenie dzieci
warto$¢ ikoniczna komiksu — jego rysunek
i kolorystyka. 75% badanych sygnalizuje to
stwierdzeniem: jest w nim duzo obrazkow;
sq kolorowe obrazki; majg duzo obrazkow
i sq kolorowe. Dzieci w tym wieku lubia
oglada¢ obrazki, bogato i barwnie ilustro-
wane ksigzki, ktore rozwijaja ich dyspozycje
psychiczne (spostrzeganie, wyobraZnig)
i wrazliwos$¢ estetyczng, wzbogacaja ich
Swiat wewnetrzny.

W odbiorze komiksu przez przedszkolaka
na kolejnym miejscu znajduje si¢ tre$¢ i boha-
ter, jego osobowoS$¢ i przygody. Dzieci tak
m.in. uzasadnialy swoje zainteresowanie: bo-
haterzy wpadajg w tarapaty; sq przygodowe rze-
czy, pulapki; sq rézne potwory i duzo si¢ dzieje;
zawsze si¢ coS w nich dzieje. Zdaniem Krysty-
ny Kuliczkowskiej, w utworze komiksowym
istotnym elementem jest przede wszystkim
bohater, ktory winien by¢ ,kims”, dzialac¢
w sposob konsekwentny, zgodnie ze stworzo-
nym przez autora i grafika rysunkiem psycholo-
gicznym. [...] Sugestywna, zdolna zaimpono-
wac czytelnikom postac¢ bohatera, bogactwo
pomystow [...], humor to nieodlgczne cechy
dobrego komiksu. [...] czynnikiem zespalajg-
cym wszystkie te elementy jest przygoday jest to
czynnik przyciggajgcy, pozwalajgcy wejs¢ w in-
ne sprawy komiksowego swiata’.

Czego mozna nauczyc sie
z komiksow?

Opini¢ dzieci o wartoSciach, jakie kryja
w sobie komiksy, uzyskano na podstawie py-
tania Czego mozna nauczyc si¢ z komiksow?
Zglaszane przez dzieci walory mozna ujaé
w dwie grupy. Sa to wartoSci wychowawcze
(75,4% wskazan) i poznawcze (24,6% wska-
zan). Dzieci chetnie ujawnialy swoje mySli
i uczucia na ten temat. Z ich wypowiedzi wy-
nika, ze kontakt z utworami komiksowymi
moze by¢ jednym z naturalnych sposobow
wprowadzania w §wiat wartoSci uniwersal-
nych, ksztaltowania umiejgtnoSci zwigzanych
z nimi w sposob dla dzieci interesujacy i za-
bawny. Szesciolatki wskazywaly na wartosci
natury osobistej i spotecznej. Mowity bowiem
o dobroci, grzecznodci, madrodci, odwadze,
przyjazni, opiekunczoSci, zgodnosci, koncen-
trowaly si¢ na postepowaniu zgodnym z nor-
mami i regutami, ktore starajg si¢ im wpoic
dorosli. Oto przyktady ich wypowiedzi, Swiad-
czace o dostrzeganiu przez dzieci rdznych
wartoSci, zastanawianiu si¢ nad nimi i potrze-

7 Zob. m.in.: K. Kuliczkowska, op. cit.; B. Zurakowski, op. cit.

8B. Zurakowski, op. cit., s. 9.
? K. Kuliczkowska, op. cit., s. 131-132.
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bie ich stosowania w kontaktach z innymi: jak
postugiwac sig dobrocig; ze przyjaciele pomo-
g4, jak trzeba; ze dobrzy przyjaciele nas uratujg;
0 mgdrosci i odwadze; o grzecznosci, ze trzeba
byc grzecznymy, jak postepowac, co jest dobre,
czego dzieciom nie wolno robic; ze trzeba by¢
dobrym, to wszystko si¢ uda; jak by¢ dobrym
kolegg; ze trzeba by¢ dobrym i pomagac stab-
szym, jak majq kiopoty; zeby by¢ odwaznymy ze
trzeba by¢ dobrym, udzielac¢ pomocy innym; ze
trzeba zy¢ w zgodzie.

Interesujace wydaje si¢ takze zwrdcenie
przez dzieci uwagi na skutki negatywne za-
chowan komiksowych bohater6éw lub pre-
zentowanej akcji. 3% badanych szeSciolat-
kow stwierdzito bowiem, ze komiksy czasem
uczq, jak sie kiocic i bi¢. I zabijac tez. Ale ja
takich nie lubig; uczq, czego nie mozna robic,
bo to mozna si¢ wtedy zabic.

Pokazujac niewlaSciwe postepowanie
badZ zdarzenia, utwory te moga stanowic
przestroge dla dziecka, ktore w tym wieku
juz zna, przyjmuje i rozwija pewne zasady
etyczne. Na aspekt wartosci etycznych jako
czynnika wplywajacego na popularno$¢ ga-
tunku zwraca szczegdlng uwage Zurakow-
ski, argumentujac nast¢pujaco: Czytelnik,
ktory traktuje komiksowq forme kultury ma-
sowej jako przekaz aksjologiczny, odkrywa
odniesienia do swiata wartosci. Komiksowi
bohaterowie sq nosicielami wartosci etycz-
nych [...]. Wydarzeniom przedstawionym
w komiksach towarzyszy zagrazanie glownej
wartosci, jakq jest zycie ludzkie [...]. Bohate-
rowie walczq ze zlem, a silg napedowq walki
jest chec ratowania jednostek ludzkich, ca-
lych spoleczeristw, a nawet ludzkosci'™.

Kuliczkowska pisze, ze komiks jest tym
gatunkiem, ktéry moze w malych obrazkach
ukazac bogaty swiat, przekazac sporg porcje
wiedzy o swiecie''. Wedtug Gertrudy Skot-
nickiej, moze on znakomicie speinia¢ funk-
cje pomostu prowadzacego od czytania jezy-

kiem plastyki — do czytania werbalnego'.

0p, Zurakowski, op. cit., s. 10.
g, Kuliczkowska, op. cit., s. 132.

Badane szeSciolatki najczesciej wérdd warto-
§ci poznawczych wymieniaja dostarczanie
wiedzy z réznych dziedzin (np.: mozna na-
uczyc sie roznych ciekawych rzeczy; jak miesz-
ka krol; poznawac kolory i ksztalty; mozna
nauczy¢ sie tariczyc, bo sq obrazki, gdzie moz-
na zobaczyc, jak sig tariczy; roznych wiado-
mosci; o Zyciu w innych krajach; jak opieko-
wac sie zwierzetami; Ze sq Smieszne i rozne
sztuczki, jak sie gra w pitke; gdzie mieszkajg
Indianie i co oni robig tam, gdzie zyjg; o lu-
dziach i zwierzetach i o wszystkim). Sygnali-
zuja tym samym, ze sztuka komiksowa moze
by¢ pomocna w budowaniu dziecigcego ob-
razu $wiata, gromadzeniu i porzadkowaniu
wiedzy o nim. Umiejetno$¢ czytania i logicz-
nego mySlenia wymieniane sa przez dzieci
na drugim i trzecim miejscu (mozna nauczy¢
sig czytad, sq tam duze litery; czytania; abeca-
dla; uczqg mnie roznych literek; czytac i troche
pisac; poznawad literki; ze mozna rozwigzy-
wac zagadki; robic rozne zadania; uczg mnie
myslec), a na kolejnych (juz jako pojedyncze
wypowiedzi) rozwijanie umiejgtno$ci porow-
nywania, uczenie obserwacji.

Jakie komiksy znajq dzieci?

O popularnodci czytelniczej komiksu
wsrod najstarszych przedszkolakow Swiadezy
fakt, ze wykazaly si¢ one znajomoscia bardzo
wielu tytutow komiksow i magazyndéw komik-
sowych, ktérych bohaterami sa postacie ze
znanych im filmow, seriali lub ksigzek. Naj-
czgdciej wymieniano nastepujace: Kaczor Do-
nald, Przygody Koziotka Matotka, W.I.T.C.H.,
Awantury i wybryki matej malpki Fiki-Miki,
Power Ranwers, Myszka Miki, Scooby-Doo!,
Kubus Puchatek, Kucyki Pony, Wrozki, Barbie,
Hugo, Asterix, Batman, Muminki, Tom & Jer-
1y, Tytus, Romek i A’Tomek, Spiderman, Od-
lotowe agentki, Smerfy, Kajko i Kokosz, Gar-
field. Nieco inaczej ksztaltuje si¢ wybor przez
dzieci ulubionego komiksu. Tu niezaprzeczal-
nie najbardziej lubianymi okazaly si¢ Czaro-

2a. Skotnicka, Butenko pinxit — znak jakosci, ,,Guliwer” 1999, nr 4, s. 23.
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dziejki WIT.C.H. (np.: one sq ladne i robig
dobre rzeczy; bohaterki Witch sq odwazne; bo
sq ciekawe; bo to moja ulubiona bajka; bo ma-
Ja przygody fajne; bo tam sq rozne fajne dodat-
ki; bo mowiq fajne zaklecia i mozna fajnie sie
bawic). Drugim ulubionym komiksem jest
Kaczor Donald (np.: bo jest zabawny; bo jest
bardzo Smieszny; bo jest Smieszny i zawsze
mozna si¢ Smiac z nim; bo bardzo lubig¢ jego
przygody; bo jest bardzo smieszny i ma duzo
przygod;, bo jest Smieszny i robi rézne smieszne
rzeczy; bo jest tam duzo zagadek; bo tam jest
duzo do czytania). Na trzecim miejscu uplaso-
wal si¢ Power Rangers (np.: dlatego, ze tam sq
fajne przygody; bo pomagajg innym i fajnie
walczg; bo tam sq fajne maski; bo tam walczg,
a ja to lubig; bo tam jest plakat, a ja zbieram
plakaty z ,, Power Rangers”; bo jest tez taka sa-
ma bajka w telewizji; bo sq fajni bohaterowie;
bo majg takie pomysly, ze nawet mozna sig
bac, ale dobrze si¢ koriczy).

Na kolejnych miejscach znajduja si¢ Sco-
oby-Doo! (np.: bo ma fajne naklejki; bo jest
Smieszny; bo sq tadne obrazki; bo oni tam tro-
pig duchy i sq tez straszne historie; bo to jest
moja ulubiona bajka, tam sq duchy i zagadki,
bo tam sq rozne potwory i straszydia i jest su-
perowa) oraz 120 przygod Koziolka Matotka
(np.: bo ma zawsze ciekawe przygody; bo on
Jest taki fajny i ma rozne przygody; bo ma takie
Smieszne przygody; no bo jest fajny, superowy).
Taka orientacja we wspoiczesnych utworach
komiksowych wynika prawdopodobnie z fak-
tu, iz dzieci posiadajg je w domowych biblio-
teczkach (83% wskazan).

Posrednikiem w kontakcie z komiksem sa
w Srodowisku rodzinnym rodzice, najczesciej
mama lub starsze rodzenstwo. Z rozmowy
z dzie¢mi wynika, ze wiele z nich (36,5%) sa-
modzielnie oglada komiksy i probuje je czyta.
Oto przykiady komentarzy do tych sytuacji:
probuje sam, ale czesciej mama mi czyta, bo ta-
ta dlugo pracuje; mdj brat je czyta i on mnie
straszy, to wtedy mama na niego krzyczy; sama,
bo tata to mi czytal jak ja nie umialam jeszcze
czytac, a teraz juz czytam ja im ciggle mowie,
a oni nie chcg mi czytac, tylko nieraz moja sio-
stra mi czyta; mama mi kupuje, ale nie czyta.

Jednym z pytan w rozmowie z przedszko-
lakami byto: Co to jest komiks? Dzieci swo-
imi odpowiedziami udowodnily, ze nie tylko
rozpoznajg ten gatunek, potrafig podac jego
przyktady, ale umieja rOwniez wskazac jego
charakterystyczne cechy. Opisujac komiks,
dzieci zwracaly bowiem uwage zaréwno
na duza liczbe obrazkéw (100% wskazan),
ich barwno$¢, podzial na kadry, jak i na
tekst (85% wskazan) zamieszczony ,,w dym-
kach”. Oto przyktady dziecigcych definicji:
to taka gazeta, ona ma duzo obrazkow takich
w kwadratach i z buzi wystaje chmurka i tam
pisze, co ktos chce powiedziec; to taka ksigz-
ka, w ktorej sq obrazki kolorowe, Smieszne
[ takie chmurki wychodzq z buzi jak mowig;
jest to taka gazetka, w ktorej sq obrazki
i do czytania; to takie ksigzeczki, ale takie in-
ne, gdzie jest duzo obrazkow i malo pisania,
to taka gazeta albo ksigzeczka. Mozna oglg-
dac, bo tam sq takie male obrazki i jest ich
duzo. I tam sq takie chmurki i tam pisze, co
oni robig i co mowig.

Ostatnim elementem badania bylo nary-
sowanie wlasnego komiksu. Dzieci chetnie
podjely sie tego zadania. Jednak pomimo,
ze wczeéniej potrafity wskazaé jego cechy
i poda¢ tytuly, to praca ta okazala si¢ zada-
niem trudnym. Tematy czerpaly z wlasnej
wyobrazni, prawdziwych zdarzen, znanych
im bajek filmowych lub ksiazkowych. 48,1%
prac nie miato jednak nic wspolnego z ko-
miksem. Dzieci przerysowywaly bowiem ob-
razki z komiksow, ktore sa w przedszkolu,
zamieszczajac jeden obrazek na jednej stro-
nie, tworzyly historyjki obrazkowe bez pod-
pisow i ,,dymkow”. 17% dziecigecych komik-
sow bylo czeSciowo zgodnych z ta forma
— czesto byly to albo pojedyncze obrazki
z ,dymkami”, albo cykle obrazkow (6-8)
bez czgdci stownej. Tylko 34,9% prac utrzy-
manych byto w konwencji komiksu, a wiec
faczacych obraz ze stowem. Pierwsza czyn-
noscia, jaka dzieci wykonaly wiasnorecznie
lub z pomoca osoby dorostej, bylo podziele-
nie kartki na kilka kwadratow. Pamigtaly
0 umieszczeniu w odpowiednich miejscach
,»dymkow”, samodzielnie uktadaly dialogi
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i narracje, ktore nauczycielka wpisywata
w ,,chmurki”.

Z przeprowadzonych badan jednoznacz-
nie wynika, ze dzieci szeScioletnie oswojone
sa z komiksem, wiedza, czemu stuza komik-

sowe ,dymki”, poprawnie interpretuja
zawartg w ciaggu obrazkow akcje. Sztuka ko-
miksowa moze wigc spetnia¢ wobec kilkulet-
niego dziecka istotne funkcje ksztalcace,
inspirowac postawy tworcze. Jej niezaprze-
czalng wartoScig jest rozwijanie dziecigcej
wyobrazni, wrazliwosci etycznej, poczucia
humoru i logicznego myslenia, a na tym eta-
pie rozwoju umiejetnosci czytania i wiedzy
o $wiecie komiksowe mikroobrazki mogg sta¢

sig czynnikiem obligujgcym niejako do czyta-
nia tekstu i wciggajgcym w proces poglebione-
go obcowania z ksigikg ’, Udostepnienie
przedszkolakom tej formy literatury to
przede wszystkim istotny sposdéb wzbogaca-
nia doswiadczen czytelniczych dzieci. kontakt
z komiksowymi utworami nie jest czyms
zdroznym, gdy odbywa si¢ rownolegle z czyta-
niem literatury pigknej. Nie powinno by¢ jed-
nak tak, ze komiks zastgpuje literaturg“.
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3 G. Skotnicka, Tradycja i nowatorstwo w polskich przekladach utworow dla dzieci Hany Doskocilovej, w: Li-
teratura bez granic, pod red. A. Baluch i H. Smahelovej, Praga 1995, s. 21.

14, Zurakowski, op. cit., s. 11.
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