Forum edukacyjne -

Lublin moje miasto

(historia, kultura, gospodarka i spoteczenstwo)

Propozycja projektu interdyscyplinarnego

0 metodzie projektu styszat chyba
kazdy z nas. Wielu z nas uwaza,
ze jq stosuje. Czy jest tak

w istocie? Warto sie przekonac,
czytajgc ponizszy artykut.

B DR MARIUSZ AUSZ, Zaktad Dydaktyki Historii UMCS
MGR ANNA AUSZ, Nauczyciel j. polskiego, logopeda

Krétka historia metody

Dotychczas uwazano, ze ojczyzna meto-
dy projektow sa Stany Zjednoczone, a po-
jecie projektu wprowadzit do pedagogiki
Charles R. Richards (okoto 1900 r.), ktory
jednak ograniczal go wylacznie do prak-
tycznego ksztalcenia technicznego. Dopie-
ro John Dewey wskazal blizej walory
ksztalcace tej metody i gruntownie uzasad-
nil ja teoretycznie. Nastepnie klasyczna de-
finicje oraz charakterystyke metody pro-
jektow przedstawil William H. Kllpatrlck

W Polsce metoda ta byla znana juz
w okresie miedzywojennym, jednak
opierano sie gléwnie na pracy Johna A.
Stevensona The Project Method of Te-
aching z 1920 r., ktéora ukazala sie

M. S. Szymanski, dz. cyt., s. 44-50.
Tamze, s. 17-18.
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w polskim ttumaczeniu w 1930 r.%, nato-
miast nieznana szerzej byta w Polsce pozo-
stala bogata literatura amerykanska
dotyczaca tego zagadnienia. W okresie
PRL-u rzadko byta przyporninana ze wzgle-
du na to, ze nie odpowiadata ¢ gwczesnym za-
tozeniom polityki o$wiatowej’. Ostatnio do-
konano rewizji historii metody projektow
ijej poczatki datuje si¢ na koniec XVIw. Ja-
ko pierwsi korzystali z tej metody ksztalcenla
wloscy adepci sztuki architektonicznej’.
Obecnie metoda projektow zaczyna byc
stosowana coraz czesciej w polskiej szkole,
chociaz na og6t realizowana jest w szkolnic-
twie technicznym i zawodowym, a w przed-
miotach humanistycznych, w tym historii,
wykorzystywana jest niestety sporadycznies.

M. S. Szymanski, O metodzie projektow, Warszawa 2000, s. 15.
J. A. Stevenson, Metoda projektow w nauczaniu, Lwow-Warszawa 1930.

Rozwazania teoretyczne o tej metodzie zostaly opublikowane wczesniej w nastepujacych artyku-

tach: M. Ausz, Metody nauczania historii a multimedia. Mozliwosci zastosowania komputera w metodzie pro-
jektow, red. K. Narojczyk, B. Ryszewski, Olsztyn 2005, s. 157-162; M. Ausz, D, Szewczuk, Projekt eduka-

cyjny szansq na integracje miedzyprzedmiotowg, [w

:] Korelacja-integracja wiedzy-szansa dla ucznia, red.

G. Panko, J. Wojdon, Wroctaw 2006, s. 255-260 oraz M. Ausz, D, Szewczuk, Metoda projektu jako forma
aktywizacji studentow na zajeciach z dydaktyki historii, [w:] Media i metody wspomagajqgce jakos¢ ksztalce-
nia, red K. Jankowski, B. Sitarska, C. Tkaczuk, Siedlce 2005, s. 100-107.
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Dlaczego tak si¢ dzieje? Metoda ta
po dzi§ dzien wzbudza kontrowersje, nie
tylko w Polsce. Mimo coraz bogatsze] lite-
ratury’, wielu nauczyc1eh nie wie, czym jest
ona w istocie, czym rozni si¢ od innych me-
tod nauczania i jakie konkretne zadania
stoja przed nauczycielem w trakcie jej reali-
zacji. Problemem jest takze odniesienie jej
do programu nauczama oraz wymagan eg-
zammacyjnych Doprowadzito to do tego,
ze jest ona do$¢ rzadko stosowana w na-
uczaniu przedmiotow humanistycznych.

Zalety i korzysci
Projekt ma jednak wiele zalet:

B Zakres stosowania tej metody jest bar-
dzo szeroki, mozemy realizowac jg we
wszystkich typach szkot, w wychowaniu
przedszkolnym, na studiach wyzszych,
ksztalceniu dorostych, jak rdéwniez
w czasie rdznych akeji spotecznych, kté-
re czesto sa organizowane przez szkoty
lub przy ich wspoétudziale,

B Moze by¢ takze przeprowadzony poza
szkofg, mianowicie w internatach, do-
mach kultury, centrach mtodziezowych,
domach poprawczych, na koloniach
i obozach wakacyjnych,

B Pojawia si¢ efekt w postaci rozwigzania
teoretycznego problemu lub zastosowa-
nia praktycznego®.

Ponadto metoda ta daje wiele korzysci dla
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obu stron bioracych udzial w procesie na-

uczania-uczenia si¢, czyli uczniom i nauczy-

cielom, zarazem stawia im wigksze wymaga-

nia, niz w tradycyjnych metodach nauczania:

® Wywoluje u ucznidéw wicksza aktywnosé
i zainteresowanie przedmiotem,

® Wyzwala ich postawy twdrcze, badawcze
i innowacyjne, a takze u czesci realizacje
indywidualnych zainteresowan.

® Socjalizuje uczniéw poprzez ksztattowa-
nie ich osobowoSci, systemu wartoSci
inorm potrzebnych dorostemu cztonko-
wi spoleczenstwa’.

® Wymaga od ucznidéw inicjatywy, zdolno-
§ci organizacyjnych, wspoétdzialania
i pracy w grupie, umiejetnosci wyboru te-
matu, przygotowania do jego realizacji,
a takze czesto samoorganizacji pracy .

Rodzaje projektow
Ze wzgledu na przebieg i rezultat pro-
jektu oraz sposoby prezentacji wyr6zniamy
dwa rodzaje tej metody: pI'OJekt badawczy
oraz projekt dziatania (akcji)''. Natomiast
ze wzgledu na czas przeznaczony na reali-
zacj¢ projektow wyrdzni¢ mozemy projekty:
@ projekty mate, na ktérych wykonanie
przeznacza si¢ od 2 do 6 godzin,
o projekty Srednie, ktorych wykonanie
trwa kilka dni,
o projekty duze, ktore realizuje s ;
w okresie diuzszym niz jeden tydzien'”.

Problematyka ta szczeg6lnie zainteresowali si¢ w ostatnich latach m. in.: M. S. Szymanski, O metodzie

projektow, Warszawa 2000; T. Nowacki, O metodzie projektow, CODN, Warszawa 1999; A. Mikina, Jak wy-
konywac zadania metodq projektow?, Warszawa 1997; A. Mikina, Metoda projektow w kreowaniu przedsie-
biorczych postaw uczniow, Warszawa 1997; A. Mikina, B. Zajac, Metoda projektow. Praktyczne zastosowa-
nia w edukacji ekonomicznej, Warszawa 2001; A. Mikina, B. Zajac, Metoda projektow jako strategia
postepowania dydaktycznego w ksztaltowaniu postaw przedsigbiorczych uczniow, £.6dz 2000; Metoda projek-
tow w kreowaniu przedsiebiorczych postaw uczniow. Przyklady wykorzystania metody projektéw na zajeciach
Jjezyka polskiego, red. A. Mikina, £.6dz 1997; A. Mikina., B. Zajac, Jak wdrazac¢ metodg projektow? Porad-
nik dla nauczycieli i uczniow gimnazjum, liceum i szkoly zawodowej, Krakow 2001 oraz J. Krolikowski, Pro-
jekt edukacyjny, CODN, Warszawa 2000; G. Okla, Metoda projektow w nauczaniu historii, ,, Wiadomosci Hi-
storyczne”, 2000, nr 1, s. 38-44.

7 M. S. Szymanski., dz. cyt., s. 53.

8 Tamze,s. 61

9 A. Mikina., B. Zajac, Jak wdrazac metode projektow?..., s. 46-46.

10 Por. A. Mentrak, Zarzqdzanie projektami edukacyjnymi. Nowa szkola. Skuteczne zarzqdzanie w prakty-
ce, Warszawa 1999, s. 7.

1 J. Krolikowski, dz. cyt., s. 10-11.

12 M. S. Szymanski, dz. cyt., s. 62.

Wiadomosci Historyczne



Co projekt daje nauczycielom

Natomiast jezeli chodzi o nauczycieli,
metoda ta ufatwia im prace dydaktyczng
dzieki wspomnianym juz zaletom umozli-
wia zmian¢ w relacji nauczyciel-uczen po-
przez niwelowanie niekorzystnych w proce-
sie ksztalcenia emocji, takich jak lek, nuda,
wstyd, niskie poczucie wartosci, brak sku-
tecznosci, a takze zagrozenie ocenianiem.

Utatwia realizacje zatozen reformy
oSwiatowej, takich jak: tworzenie autor-
skich programdw nauczania, realizacja
wlasnych pomystéw i samodzielno§¢ w do-
borze tematow i sposobdw jego realizacji,
wykonanie zalozen integracji miedzyprzed-
miotowej1 , wzbogaca warsztat nauczycie-
la, wreszcie w wiekszym stopniu umozliwia
zastosowanie idei holistyczej w edukacji,
a przede wszystkim ulatwia praktyczne,
a nie fikcyjne stosowanie technologii infor-
macyjnej w nauczaniu'. Ponadto jest bar-
dzo interesujaca metoda w g)rzeprowadza-
niu lekcji powtorzeniowych'.

Metoda projektu a technologia
informacyjna

Metoda projektu jest jakby stworzona
do wykorzystania technologii informacyj-
nej w nauczaniu historii. Mimo, ze nie jest
to metoda mioda, trudno sobie obecnie ja
wyobrazi¢ bez wykorzystania kompute-
ra. 90% badanych studentéw Instytutu Hi-
storii UMCS, z ktérymi na zajeciach z dy-
daktyki historii realizowane byly tematy
z wykorzystaniem komputera w edukacji
wskazalo projekt edukacyjny jako metode,
w ktorej mozna wykorzysta¢ komputer'.
Opinie t¢ potwierdzaja takze nauczyciele.
Nie twierdzimy oczywisScie, ze komputer
jest panaceum na wszystkie problemy i je-
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go wykorzystanie rozwiaze takie problemy
jak: atrakcyjnos¢ i skuteczno$¢ procesu dy-
daktycznego, a internet bedzie Zrodiem
wiedzy a nie gléwnie rozrywki. Wrecz prze-
ciwnie metoda projektdéw, daje szanse
na bardziej efektywne wykorzystanie kom-
putera w edukacji .

We wszystkich rodzajach projektu
uczniowie mogg korzysta¢ z mozliwosci, ja-
kie daje komputer zaréwno podczas
zbierania, wyszukiwania informacji, np.
w internecie, r6znych encyklopediach mul-
timedialnych, jak i w czasie prezentacji
— w postaci rysunkow, gier, zdjec, filmu itp.
prezentowanych np. za pomoca projektora
multimedialnego. Dzieki pakietowi Office
nauczyciel znacznie moze ufatwi¢ sobie
prace podczas przygotowania planu pro-
jektu, kontraktu, organizacji i oceny pracy
ucznidw, arkusza do obserwacji komunika-
cji w grupie. Komunikacja migdzy nauczy-
cielem a poszczeg6lnymi osobami lub gru-
pami realizujacymi okreSlone zadania
powinna czegSciowo odbywal sie poczta
elektroniczng.

Przyktadem wykorzystania komputera
i multimediow w projekcie edukacyjnym,
moze by¢ projekt po$wigcony historii i te-
razniejszo$ci danej miejscowosci, gminy
lub regionu. Taki temat do$¢ czesto mozna
znalezé w réznych poradnikach dotycza-
cych tej metody. Efektem takiego projektu,
gdy wykorzystamy technologi¢ informacyj-
na moze by¢: strona www lub prezentacja
multimedialna. Obie te formy powinny za-
wiera¢ materialy tekstowe, dzwickowe, wi-
zualne i audiowizualne, ktore dotycza hi-
storii miejscowosci, regionu. Uczniowie
powinni czynnie uczestniczyé w gromadze-
niu i opracowywaniu informacji z wykorzy-

M. Ausz, D, Szewczuk, Projekt edukacyjny szansg na integracje miedzyprzedmiotowg..., s. 255-260.

14 Por. D. Potyrala, Jak pracowac z nauczycielami [w:] Uczenie metodg projektéw, pod red. Bogustawy
D. Golebniak, Warszawa 2002, s. 50 oraz Chalas K., Metoda projektow czynnikiem ksztattowania postaw
proinnowacynych studentow pedagogiki, [w:] Jakos¢ ksztalcenia w szkole wyzszej — moda czy koniecznosc?,

red. B. Sitarska, Siedlce 2000, s. 141-142.

15 G. Adamczyk, Metoda projektow na lekcji powtdrzeniowej z historii, ,, Wiadomosci Historyczne”, 2001,

nr 4, s. 227-229.

16 Badania wiasne.
17

przypis 18.
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staniem komputera. Jezeli te warunki zo-

stang spelnione uczniowie powinni naby¢

lub doskonali¢ nast¢pujace umiejetnosci,

bez wzgledu na to, jaki wybierzemy temat

projektu:

® korzystania z programéw dydaktycz-
nych, encyklopedii multimedialnych

® poslugiwania si¢ pakietem Office (pro-
gramy Word, Excel, Power Point)

® korzystania z Internetu jako Zrodta wia-
domosci

@ instalowania i korzystania z bezptatnego
oprogramowania narz¢dziowego wyste-
pujacego w Internecie tzw. freeware,
adware), co faczy si¢ z obrobka i doda-
waniem animacji, zdjeé, plikéw dzwie-
kowych i filmowych,

® kompresji i dekompresji plikdw wystepu-
jacych w internecie (program WinZip)

@ zakladania i korzystania poczty elektro-
nicznej, czatu

® poslugiwania si¢ kamera (aparatem cy-
frowym), skanerem, nagrywarka, pro-
jektorem]s.

Zakres tych umiejetnosci moze by¢ wez-
szy lub szerszy, wszystko zalezy od mozli-
wosci sprzetowych, pomystu, zaangazowa-
nia i biegtoSci ucznidbw oraz nauczyciela
w obstudze komputera.

Mirostaw S. Szymanski pisze, ze metoda
projektu moze speinia¢ poktadane obecnie
w niej nadzieje spofeczno-polityczne — nie
tylko ze wzgledéw edukacyjnych, lecz takze
egzystencjalnych, poniewaz dzigki niej ,,...
mozna nauczy¢, jak samodzielnie planowaé
i spedzaé czas poza platng praca ... jak
przezwycigza¢ destruktywna, demoralizu-
jaca apati¢ i letarg wywoltywane przez kon-
sumpcyjny terror, bezrobocie i wcze$niej-
sze przechodzenie na emeryture””. By
postulat ten spelni¢, nalezy czgsciej stoso-
waé metode projektu. Ponizej przedstawia-
my propozycje projektu interdyscyplinar-
nego.

Projekt badawczy interdyscyplinarny
(historia, jezyk polski, WOS i geografia) pt.
, Lublin moje miasto, historia, kultura, go-
spodarka i spoleczeristwo” dla szkoly po-
nadgimnazjalnej2 .

Cele projektu

B Poznanie historii i kultury miasta.

B Zapoznanie si¢ w teorii i praktyce z pra-
ca wladz miasta i samorzadu.

B Rozbudzenie zainteresowania regio-
nem, ze szczegdlnym uwzglednieniem
walordéw historycznych i turystycznych.

B Rozbudzenie poczucia przynaleznoSci
do Srodowiska lokalnego i regionu.

B Ksztaltowanie umiejetnosci zdobywania
wiedzy.

Zakres prac projektowych

Klasa zostaje podzielona na 5 grup
(ok. 5-6 0sob). Kazda grupa bedzie miata
odrebne zadanie.

I grupa zebranie widomosci na temat hi-
storii miasta.

II grupa zebranie wiadomos$ci na temat
zadan wtadz miasta i samorzadu oraz przy-
gotowanie i przeprowadzenie wywiadu
z przedstawicielem wiadz miasta lub samo-
rzadu.

III grupa zebranie wiadomosSci na temat
polozenia geograficznego miasta i regionu,
walorow turystycznych oraz gospodarki.

IV grupa zebranie wiadomo$ci na temat
dorobku kulturalnego miasta i regionu.
Ewentualny wywiad z przedstawicielem
kultury, artysta.

V grupa zebrane materialy (z pomoca
wyznaczonych 0sob z poszczegolnych grup)
przygotowuje do prezentacji w Power Po-
int oraz tworzy strong www.

Czas realizacji

Projekt jest zaplanowany na dwa miesig-
ce. Pierwszy miesigc przeznaczony jest
na zebranie i opracowanie materialow

18 M. Ausz, Metody nauczania historii a multimedia ..., s. 162.

19 Cyt. za M. S. Szymanski, dz. cyt., s. 62.

20 Projekt wykonany przez Anng Ausz w ramach podyplomowych studiéw kwalifikacyjnych z WOS-u

w ramach EFS
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przez grupy I-1V. Pierwszy tydzieni to opra-
cowanie, pod kierunkiem nauczycieli po-
szczegblnych przedmiotow, planu i celow
pracy poszczeg6lnych grup. Przez nastgpne
trzy tygodnie uczniowie w wyznaczonym
terminie przedstawiaja efekty pracy (kazde
napotkane problemy, ktérych uczniowie
nie s3 w stanie rozwigza¢, majg by¢ nie-
zwlocznie zglaszane nauczycielowi-opieku-
nowi grupy). W pierwszym tygodniu dru-
giego miesiaca odbedzie si¢ wycieczka,
podczas ktorej uczniowie poznaja najcie-
kawsze miejsca miasta oraz odwiedza
Urzad Miasta Lublina i zapoznaja si¢ z je-
go praca. W ramach wycieczki zaplanowa-
na bedzie takze wizyta w wybranych zakta-
dach pracy (Herbapol, Lubella, Intrall).
Wycieczka ta bedzie dokumentowana
za pomocg aparatu i kamery cyfrowej. Ma-
terialy te wraz z 1nnym1 zostang wykorzy-
stane w prezentacji i na stronnie www.
Ostatnie trzy tygodnie to okres pracy gru-
py V, ktora raz w tygodniu w sali kompute-
rowe]j bedzie przedstawiata efekty swojej
pracy nauczycielom pilotujacym projekt.

Sposob prezentacji efektow
pracy uczniow

Projekt konficzy sie po 2 miesiacach,
efektem jego jest prezentacja multimedial-
na w Power Poincie, ktdra zostanie przed-
stawiona na forum klasy. Zostanie ona
omoéwiona i oceniona. Efektem bedzie tez
strona Www.

21
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Co ma zawiera¢ kontrakt.

Kary za niedotrzymanie terminu — obni-

zenie oceny

% Sposdb komunikowania si¢ z nauczycie-
lem prowadzacym projekt — konsultacje

% Sposob komunikowania si¢ z innymi na-

uczycielami — na biezaco

Terminy korzystania z laboratoridw,

warsztatOw, pracowni komputerowych

date zawarcia kontraktu

» Inne informacje wazne dla istoty wykony-
wanego projektu, podpisy uczniow przy-
stepujacych do wykonania projektu itp.

2
<

2
<

3%

Oceniajac proces tworzenia projektu
nalezy qu!c pod uwage nastepujgce
aspekty”':

% samodzielno§¢ w doborze tematu, wy-
znaczeniu jego zakresu i okre§leniu za-
gadnien istotnych dla rozwazanego pro-
blemu;

% stosunek do planowania pracy;

% umiejetno$¢ pracy w zespole (jesli praca
wykonywana jest przez wigcej niz jedne-
£o ucznia);

% terminowo$¢ i odpowiedzialno$¢ w wy-
wigzywaniu si¢ z zaplanowanych prac;

+ umiejetnos¢ rozwigzywania pojawiaja-
cych si¢ problemow;

% pracowito$¢ i inicjatywa w przeprowa-
dzaniu badaf i poszukiwaniu Zrodet in-
formacji;

< umiejetnos$¢ doboru i selekcji informacji;

< umiejetnos¢ dokonania samooceny.

s. 78-80.
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OCENA ETAPU TWORZENIA PRACY PROJEKTOWE]

1. Wybor tematu projektu, ustalenie zagadnien istotnych dla wykonania pracy projektowe;j
a) Wybor tematu projektu:

— samodzielny

— przy wykorzystaniu sugestii nauczyciela

— przyjecie tematu zaproponowanego przez nauczyciela

b) Ustalenie zagadnien istotnych dla wykonywania pracy projektowe;:
— samodzielne

— przy niewielkiej pomocy nauczyciela

— przy znacznej pomocy nauczyciela

SN SN

2. Planowanie pracy — podzial zadan w grupie

a) Podzial pracy w grupie:

— samodzielny

— z wykorzystaniem sugestii nauczyciela

— przy pomocy nauczyciela

b) Podzial pracy ze wzglgdu na dobor zadan:

— rownomierny i zgodny z predyspozycjami uczniow

— nierdwnomierny, ale zgodny z predyspozycjami uczniow

— przypadkowy

SN (el \S]

3. Trafnos¢ doboru zrddet informacji:
— trafne i r6znorodne

— trafne, ale malo zr6znicowane

— trafne, ale podstawowe |

— nietrafne

S =W

4. Praca w zespole:

— przyjecie funkgcji lidera zespotu, motywowanie innych do pracy
— czynne wspoluczestniczenie w pracach zespotu

— wykonywanie przydzielonych zadan

— hamowanie prac zespoiu

SN W

5. Wykonywanie zaplanowanych zadan:
— wykazywanie wysokiego stopnia kreatywnosci i inicjatywy 2
— wykazywanie kreatywnosci i inicjatywy w niektérych

elementach prac projektowych 1
— odtwdrcze podejscie do wykonywanych zadan 0

6. Terminowos¢:

— wszystkie prace wykonywane w zaplanowanym terminie
— drobne odstepstwa od harmonogramu prac

— prace wykonywane nieterminowo

O N

7. Dokonanie samooceny:

— trafna samoocena

— ktopoty z dokonaniem samooceny
— nie potrafi dokona¢ samooceny

O N

PUNKTACIJA:

19-20 pkt. — celujacy, 16-18 pkt. — bardzo dobry, 12-15 pkt. — dobry, 8-11 pkt. — dosta-
teczny, 5-6 pkt. — dopuszczajacy, 04 pkt. — niedostateczny






