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NADWISLANSKIE
LABORATORIUM SZTUK

Kopernik to jedyne multimedialne centrum nauki w Polsce. I jedno z niewielu miejsc,
w ktorym zaciera sie granica miedzy nauka i sztuka.

Anna Brzezinska-Czerska

zemu postawiliSmy na artystycz-
‘ ne eksponaty? Bo nauka i sztuka
sg ze soba nierozerwalne - méwi
Anna Skrzypek z dziatu artystycznego
Centrum Nauki Kopernik. A jej kolezan-
ka, Katarzyna Nowicka, dodaje: Duzo
Jest artystow inspirujacych sie odkryciami
nauk scistych. Ale wcale nie mniej jest na-
ukowcow fascynujacych sie sztuka.
Prace obu grup mozna juz ogladac
w nadwislariskim kompleksie, ktéry dzien-
nie odwiedza nawet 2,5 tys. os6b. Na razie
jest ich tu kilkanascie. Niemal dwa razy
tyle pojawi sie wraz z planowana na naj-
blizsze miesigce rozbudowa centrum.
Pierwszy z artystycznych eksponatéw
mozna ogladac przy wejsciu, nieopodal
stynnego wahadfa Foucaulta. To Niekon-
czaca sie historia Marka Sutka.

Gtéwna i najwieksza czescia instalaci,
zozonej z czterech elementdw, jest ogrom-
na kula przypominajaca meteoryt.

Z jej wnetrza mozna wyczytac historie
najwazniejszych chwil z zycia wspdtczes-
nych ludzi - méwi Nowicka.

W kuli sa umieszczone wizjery. Widad
przez nie okoto tysiaca amatorskich fo-
tografii, dokumentujacych gtéwnie sluby
i narodziny. PokaZna grupe stanowia tez
zdjecia z wakadji, rozgrywek sportowych
oraz spotkan rodzinnych.

Prace nadsyfali nam mieszkaricy. Czes¢
autoréw postanowifa odniesc sie do tytufu
wystawy z przymruzeniem oka - wspomi-
na Nowicka. Dostalismy od nich kilkadzie-
siat fotografii przedstawiajacych niekon-
czace sie pranie i prasowanie - Smieje sie.
W drugiej kuli artysta stworzyt ,bank da-

Animator Kultury

nych”, czyli odlewéw palcow i wioséw Po-
lakéw, z ktérych da sie pobra¢ DNA,
aw trzeciej umiescit prébke powietrza.
W czwartej kuli dostrzec mozna inspi-
rowang freskiem Michata Aniofa instala-
cje z manekina noworodka dotykanego
przez dorosta dton. Catosc tworzy kolekcje
informacji o ludziach XXI wieku.

Swiatlo i biatko

Niekoriczaca sie historia to jedna z nie-
licznych prac stworzonych przez polskich
artystéw z mysla o CNK. Obok niej mozna
oglada¢ Cmy Piotra Jedrzejewskiego, od-
noszace sie do zjawiska polaryzacji Swiatta.
Wystawione sa w galerii ,Strefa Swiatfa”.

Na eksponat skfada sie pie¢ duzych
ciem umieszczonych nad gtowami zwie-
dzajacych. Ich skrzydta sa zrobione z folii
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polaryzacyjnej. Wszystkie zawieszone
sa wokdt latarni i poruszajq sie w zalezno-
sci od tego, czy $wiatto jest zapalone, czy
zgaszone. Moga tez Sledzic¢ nasze ruchy
- zdradza Nowicka.

| to wlasnie rodzima czes$¢ tworzonej
tu od 2007 roku Miedzynarodowej Kolek-
cji Sztuki Interaktywnej. Wkrétce dofa-
cza do niej jednak kolejni polscy tworcy.

Gotowa jest praca Ksawerego Kalis-
kiego Dotyk, ilustrujaca zagadnienie blis-
kosci miedzy ludZmi.

Szukamy dla niej dobrej przestrzeni
- méwi Skrzypek. Poczatkowo planowalis-
my pokazac ja w galerii , Cztowiek i Srodowi-
sko”, ale okazafo sie, Ze jest tam zbyt jasno,
by osiagnac zamierzony przez artyste efekt.

Praca Kaliskiego sktada sie bowiem z wy-
magajacego zaciemnienia interaktywnego
ekranu w formie kuli. Wyswietlana ma by¢
na nim animacja, na ,fabute” ktérej zwie-
dzajacy beda mieli bezposredni wptyw.

W kolejce czeka tez Jarostaw Koza-
kiewicz. Jego prace - Droge mleczna i Mo-
del akwaporyny - bedzie mozna ogladac
na zewnatrz w majacym dziata¢ od maja
Parku Odkrywcow.

Ta druga to majacy forme rzezby-fon-
tanny model biatka przenoszacego wode
- méwi Nowicka.

Wraz z rozrastaniem sie centrum, kto-
rego galerie state maja juz 5,5 tys. m kw.
powierzchni, przybedzie tez prac zagra-
nicznych artystéw. Czes¢ z nich ,zasili”
otwierana w marcu ,Re:generacje”. Bedzie
to szésta galeria Kopernika, po czynnych
od listopada ubiegtego roku: ,Korzeniach
cywilizacji”, ,Swiecie w ruchu”, ,Czlowieku

i cywilizacji”, ,Bzzz" i ,Strefie Swiatta”.
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KALENDARIUM

CENTRUM NAUKI KOPERNIK

/Z.a nami:

2004 - poczatek prac nad projektem. Powotanie zespotu ds. CNK.
* kwiecien 2006 - podpisanie umowy z pracownia RAr-2 Laboratorium
Architektury na przygotowanie dokumentacji projektowej i materiatéw

przetargowych siedziby CNK.

+  maj 2006 - przyjecie przez Rade Ministréw Programu Wieloletniego
Ekspozycja Centrum Nauki Kopernik oraz prezentacja pierwszej wystawy

+Eksperymentu;j!”.

+ lipiec 2006 - oficjalna rejestracja instytugji.
+ pazdziernik 2007 - ogtoszenie przetargu na wykonawce budynku.
+ lipiec 2008 - rozstrzygniecie przetargu i podpisanie umowy z firma

Warbud SA.

+ sierpien 2008 - rozpoczecie budowy.

+ listopad 2010 - Wielki Wybuch, czyli otwarcie modutu A budynku

z piecioma galeriami.

Przed nami:

+ styczen 2010 - otwarcie bistro i sklepiku CNK.

+ marzec 2010 - inauguracja dziatalnosci széstej galerii, czyli ,Re:generagji”.
+ kwiecien 2010 - otwarcie centrum konferencyjnego.

+  maj 2010 - inauguracja dziatalnosci Parku Odkrywcéw.

+ czerwiec 2010 - otwarcie planetarium oraz trzech laboratoriow.

Interaktywni
cudzoziemcy

Artysci spoza Polski juz dzi§ wioda
prym w Koperniku. Czemu?

Sztuka interaktywna ma bardziej ugrun-
towang pozydje za granica. Tam artysci maja
z nig wieksze doswiadczenie - tumaczy
Skrzypek.

Wsréd tworcow z zagranicy jest tu min.
stynacy z tworzenia tzw. kinematéw Eduard
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Bersudsky wraz z grupa Sharmanka (z ros.
‘katarynka’). Ich prace Leonardo Il mozna
ogladac w galerii ,Korzenie cywilizacji”.

Instalacja inspirowana rysunkami ma-
szyn latajacych Leonarda da Vinci co godzi-
ne ozywa na oczach zwiedzajacych.

Przez trzy minuty umieszczone na nigj
elementy zaczynaja sie porusza¢ w rytm
,Carminy Burany” - méwi Nowicka. Nieru-
choma pozostaje tylko jedna czesé - rzez-
ba przedstawiajaca kobiete z gesia.

Méwiac o sztuce kinetycznej, nie mozna
pominac polskiej ,odstony” serii Icy Bodies,
powstajacej od 2000 roku. Jej autorem
jest Shawn Lani, twérca interaktywnych
rzezb inspirowanych natura, lecz wykorzy-
stujacych najnowsze odkrycia nauki.

Prace te sa prezentowane juz w ponad
30 centrach nauki, galeriach i muzeach
historii naturalnej na catym $wiecie. Miejsca
sa dos¢réznorodne, bo —jak podkresla sam
Lani - jego sztuka ma inspirowac zaréwno
naukowcow, jak i artystéw.

Instalacja bedaca w posiadaniu Koper-
nika, podobnie jak te z Science Museum
w Londynie czy Technoramy w szwajcars-
kim Winterthur, wykorzystuje suchy 16d.

Jego fragmenty wyrzucane pod wpty-
wem gazu na powierzchnie ciemnobtekit-
nej tafli wody zaczynaja tariczy¢ - méwi
Nowicka i dodaje, ze zwiedzajacy moga
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mie¢ wptyw na wykonywane przez nie ru-
chy. Wystarczy, ze beda dmuchac w umiesz-
czone nad ,plansza” otwory.

Muzyka ciata

Jeszcze mniejszego wysitku bedzie wy-
magac wejscie w interakcje z kinetyczna
rzezba Bruce’a Shapiro, réwniez eksponowa-
na w galerii ,Swiat w ruchu’”. Pipedream V
sktada sie z niemal stu wiszacych, cienkich
rurek, uktadajacych sie w kurtyne. Przewo-
dy sa wypetione olejem i powietrzem, kté-
rego babelki tworza niesamowite obrazy.

Wystarczy oddali¢ sie od rzezby, by
dostrzec formujace sie z tych babelkéw
portrety - ttumaczy Nowicka.

Zaszczytu posiadania kinetycznego
wizerunku w CNK dostapili m.in. Elvis Pres-
ley, Mona Lisa i Mikotaj Kopernik. Wkrot-
ce do grona zastuzonych bedzie mogt
dotaczyc kazdy gosc centrum. Docelowo
chcemy, by z pomoca karty umoZzliwiajacej
zwiedzanie wszyscy mogli wygenerowac
swoj wiasny portret — zapewnia Nowicka.

Zaangazowania widzéw wymaga tez
obcowanie z instrumentem Freqtric Drums
Tetsuakiego Baby. Japoriski artysta, choc za-
fascynowany nowymi mediami umozliwia-
jacymi kontakt na odlegtos¢, docenia wa-
ge bezposredniego obcowania z ludZmi.
Dlatego jego instalacja wymusza dotyk, ta-
czac uzytkownikéw w ,archaiczny” sposéb.

Taki rodzaj kontaktu posiada owa doze in-
tymnosci, ktéra umyka podczas wirtualnej
komunikacji. Przeciez pierwotnie jedyna
droga porozumienia byt kontakt twarza
w twarz. Wowczas mogfismy nauczyc sie wie-
lu rzeczy o sobie nawzajem, spotykajac sie,
siadajac obok siebie i wymieniajac sie mys-
lami, a nawet nieraz walczac ze soba. Formy
miedzyludzkiej komunikacji, wymagajace

kontaktu z cudzym ciafem - dotyku, sa w szcze-
g6lny sposob wieloznaczne i zawieraja og-
romng dawke emogji, traconej przez przekaz
telefoniczny badz internetowy - objasnia Ba-
ba we wstepie do instrukgji Freqtric Drums.
Do zabawy instrumentem potrzeba
przynajmniej dwoch oséb. Jedna reka mu-
sza trzymac sie nawzajem, a druga — me-
talowej czesci specjalnej deseczki. | tak
dzieki zdolnosci ich skéry do przewodze-
nia energii moga... generowac dzwieki.

Roboty na scenie

Prace artystyczne stanowia niewielki pro-
cent zasobéw Centrum Nauki Kopernik.
W sumie liczy on bowiem az 360 ekspo-
natow.

Gdy zostanie otwarta ,Re:generacja”,
ta liczba wzrosnie o kolejnych 80 sztuk
- wylicza Nowicka.

Nie zmienia to jednak faktu, ze pra-
ce z pogranicza sztuki i nauki sa jednymi
z wazniejszych obiektow dla instytucji,
ktdrej celem jest m.in. zblizenie do siebie
mitosnikéw nauk Scistych i humanistow.

Chcemy, by nasi goscie nie skupiali sie
Jjedynie na chemii, biologii czy fizyce. Prag-

niemy wplesc¢ w te zagadnienia sztuke,
by pokazag, jak bardzo te dziedziny inspi-
ruja sie nawzajem - méwi Skrzypek.

Dlatego poza eksponatami artystycz-
nymi w nadwislariskim kompleksie mozna
znaleZ¢ te o sztuce. To przede wszystkim
grupa osmiu prac w galerii ,Korzenie cywi-
lizacji”. Dzieki nim mozna m.in. stworzy¢
portret przy wykorzystaniu przyrzadéw
optycznych, stosowanych przez artystow
renesansowych, lub narysowaé martwa
nature za pomoca siatki perspektywicznej
uzywanej przez Albrechta Diirera.

Duza atrakcja jest réwniez otwarty
w grudniu ubiegtego roku jedyny na swie-
cie Teatr Robotyczny. Wystepuja w nim
maszyny. Na jego deskach wystawiano juz
mun. sztuke O krdlewiczu Ferrycym i krdlew-
nie Krystali, ze scenariuszem opartym na
jednej z Bajek robotéw Stanistawa Lema.

Centrum przygotowuje juz kolejne
przedstawienia. Stara sie réwniez pozys-
kac kolejne eksponaty. Poza uzupetnia-
niem kolekgji interaktywnej sztuki w pla-
nach ma takze nawiazanie statej wspot-
pracy z artystami w ramach programu
,Artists In Residence”.

CENTRA NAUKI NA SWIECIE

Centra nauki z powodzeniem dziataja na catym Swiecie. Pierwowzorem byto dla
nich powstate w 1969 roku w San Francisco Exploratorium.

+ Citta della Scienza — Neapol, Wiochy
+ Csodak Palotdja — Budapeszt, Wegry

+ Thinktank — Birmingham, Wielka Brytania

+ Techniquest — Cardiff, Wielka Brytania

+ Inspire — Norwich, Wielka Brytania

+ Glasgow Science Center — Glasgow, Wielka Brytania

+ AtBristol - Bristol, Wielka Brytania

+  Exploratorium - San Francisco, Kalifornia, USA
+ Discovery Place - Charlotte, Karolina P6tnocna, USA
+ National Natural Science Museum - Tajpej, Tajwan

+ Universeum - Goteborg, Szwecja

+ Technorama - Winterthur, Szwajcaria

* Universum - Brema, Niemcy

+  Spectrum - Berlin, Niemcy

+ Phaenomenta - Flensburg, Niemcy
+  Odyssium — Edmonton, Kanada

+ Discovery Centre — Halifax, Nowa Szkocja, Kanada
» Nemo Science and Technology Center — Amsterdam, Holandia

* Industrion — Kerkrade, Holandia

* Vulcania - Saint-Ours les Roches, Francja
+ Palais de la decouverte - Paryz, Francja
+ La Cite des sciences and de I'industrie - Paryz, Francja

» Heureka - Vantaa, Finlandia

» Science Centre AHHAA - Tartu, Estonia

+  Experimentarium — Hellerup, Dania
+ Technopolis - Mechelen, Belgia
* Questacon - Canberra, Australia
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